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Modelovy SVP

Modelovy Skolni vzdélavaci program s nazvem je koncipovan na principech:

pokryva vSechny navrZené olekéavané vystupy RVP ZV pro informatiku;
vyukKa je realizovana na stavajicim vybaveni $koly, tedy na neprili§ zastaralych
pocitacich, bez nutnosti nakupu dalsich pomtcek;

e svou Casovou dotaci jednotlivym tematickym bloktiim poskytuje prostor pro
pozvolnéjsi rozvoj Ci na zarazeni rozSifujicich aktivit;

e je zaloZen na vyuZiti materialt vzniklych v réamci strategického projektu PRIM —
Podpora rozvijeni informatického mysleni (reg. €.
CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_036/0005322);

e Kk pfipadné upravé tohoto programu Ize vyuZit dal§i modelové Skolni vzdélavaci
programy.

EVROPSKA UNIE NE

Evropské strukturdini a investiéni fondy [\rrl
Operatni program Vyzkum, vyvol a vaoéivan!
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Charakteristika vyuCovaciho predmetu

Predmét informatika dava prostor vSem zakum porozumét tomu, jak funguje pocitac
a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti,
reprezentaci dat v pocitaéi, kbdovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo
problém. Dava prostor pro prakticke aktivni ¢innosti a tvofivé ueni se objevovanim,
spolupraci, fFeSenim problém, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem
nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni duraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami
abstrakce, algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typu dat

a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkusenosti k tomu, aby zak mohl
poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni
systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade daraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu
pfispiva informatika svym specifickym dilem.

OrganizacCni a obsahové vymezeni vyuCovaciho
predmétu

Vyuka probiha na pocitacich &i noteboocich s mysi, bud v PC u€ebné, nebo v bézné
ucebné s pfenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez
pocitace.

V fadé Cinnosti preferujeme praci zakl ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo

k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana c¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje
své hypotézy, diskutuje, tvofi, Fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektoveé, konstruuje
Své poznani.

Neni kladen naprosto zadny dlraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky neni
treba zadnych nakupu pomuicek kromé béznych pocitacu.
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Ucebni plan

rocnik | téma

hodiny je tieba
pocitac
4. Ovladani digitalniho zafizeni 12 A
I?réce ve sdileném prostredi 11 A
Uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci 10
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Tematické celky

1. stupen

4. roCnik
Ovladani digitalniho zafizeni

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rizného typu
e dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e pojmenuje jednotliva digitalni
zarizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k Eemu slouzi

e vysvétli, co je program a rozdily
mezi Clovékem a poditatem

e edituje digitalni text, vytvofi obrazek

e prehraje zvuk Ci video

e ulozZi svoji praci do souboru, otevie
soubor

e pouziva krok zpét, zoom

e feSi ukol pouzitim schranky

e dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci
s digitalnim zafizenim

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefl ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: uCebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: Jednoduché ovladani pocitace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)

D: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lIhota/ve-skole)

Ucivo

Digitalni zafizeni

Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladadu

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

Kresleni bitmapovych obrazku
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubort

Prehravani zvuku

Pfikazy a program

Odkaz na ucivo ve zdrojich

A: Pocita€ a sit

B: kap. 2

C: klikani mysi, tahani mysi

C: kresleni ¢ary a vybarvovani

C: ovladace

B: kap. 3,5

B: kap. 3

C: psani na klavesnici

B: kap. 5, C: doplhovani a Uprava textu
B: kap. 3,5

B: kap. 3,5

C: pfehravani zvuku

D: Hodina ,Co je pocitacovy program®

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani,

experiment, pouziti videa
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Prace ve sdileném prostredi

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rizného typu
e propoji digitalni zafizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji
e dodrzuje bezpec€nostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Odekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e uvede rizné pfiklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani
rodicl

e najde a spusti aplikaci, kterou
potfebuje k praci

e propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji

e pamatuje si a chrani své heslo,
pfihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z néj

e pfi praci s grafikou a textem
pfistupuje k datiim i na vzdalenych
pocitaCich a spousti online aplikace

e rozpozna zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

Zdroje

A: uéebnice Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: uCebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

Ucivo

Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uzivatele

Pocitacova data, prace se soubory
Propojeni technologii, internet

Ulozisté, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko$
Technické problémy a pfistupy k jejich
feSeni

Odkaz na ucivo ve zdrojich
A: Vyuziti digitalnich technologii
B: kap. 8 (Castecné)

C: Hodina ,Ja a pocitaCovy svét®, B: kap. 6
B: kap. 7, C: Hodina ,Ja a pocitatovy svét®
C: Hodina ,Kam se schovaji data“

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani,

experiment, pouziti videa
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Uvod do kodovani a Sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP Odekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyné/zak:
e popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni e sdéli informaci obrazkem
jiz vi, a znazorni ji e pfeda informaci zakédovanou
e vycCte informace z daného modelu pomoci textu Ci Cisel

e zakoduje/zasifruje
a dekdduje/desifruje text

e zakodduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci mfizky

e obrazek slozi z danych
geometrickych tvar( ¢i navazujicich
usecCek

Zdroje .
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupeh ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Piktogramy, emodzi Koédovani informace obrazkem
Kéd Kédovani informace textem
Kédovani informace dislem
Prenos na dalku, Sifra Kdédovavani a Sifrovani textu
Pixel, rastr, rozliSeni Kdédovani rastrového obrazku
Tvary, skladani obrazce Koédovani vektorového obrazku

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich €i
skupinach
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Ucebni plan

Nazev skoly Zakladni $kola a Matefska Skola Tisek, prispévkova organizace

Adresa Tisek 58; 742 94 Tisek

Nazev SVP Vesl4 gkola - Dodatek 2022

Platnost 1.9.2022

Nazev RVP RVP zV Zakladni vzdélavani Délka studia v letech:

UcCebni plan roCnikovy

Povinné pfedméty 1. roénik 2. roénik 3. roénik 4. roénik 5. roénik

Cesky jazyk a literatura 7+1 7+2 8+1 6+2 5+2
Anglicky jazyk 0+1 0+1 3 3 3
Matematika 4 441 4+1 4+1 4+1 n
Informatika - - - 1 1
Prvouka 2 2 2 - - _
Vlastivéda - - - 2 1+1 _
Pfirodovéda - - - 1 2 _
Hudebni vychova 1 1 1 1 1 _
Vytvarnd vychova 1 1 1 2 2 -
Télesna vychova 2 2 2 2 2
Clovék a svét prace 1 1 1 1 _
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